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3. 커널(kernel)

•커널은 운영체제의 핵심으로 보안, 자원관리, 추상화를 지원한다.

  

커널(kernel)

cpu 메모리 주변장치

응용프로그램

 커널은 응용프로그램과 하드웨어를 연결한다.

① 커널은 컴퓨터 자원(CPU, 메모리, 디스크 등)을 효율적으로 관리하기 위한 것이다.

   → 커널은 응용프로그램과 하드웨어 사이의 인터페이스 역할을 한다.

② 커널은 컴퓨터 하드웨어와 프로세스의 보안을 책임지고 관리한다.

   → 현재, 대부분의 커널은 다양한 통신 프로토콜을 지원한다.

③ 커널은 컴퓨터 하드웨어 장치에 대한 가장 기초 수준의 제어권을 제공한다.

④ 응용프로그램은 하드웨어를 직접 제어할 수는 없기 때문에 커널의 장치 드라이버를 사용하

기 위해서는 시스템 호출 방법으로 커널에 접근하여 자료를 처리한다.

⑤ 장치 드라이버는 특정 하드웨어 장치를 제어하기 위한 커널의 일부분으로 동작하는 프로그

램이다.

⑥ 커널은 부팅되면서 부트로더에 의해 메모리에 적재되어 컴퓨터 종료 시까지 상주한다.

◈ 추상화(abstraction) - 추출

•추상화는 어떤 사물에서 핵심 부분만을 추출하여 이해하기 쉽도록 표현하는 기술이다.

•추상화 : 복잡 → 단순 (지하철노선도, 달력, 시계 등)

•추상화는 문제가 발생했을 때, 해결책을 쉽게 찾을 수 있도록 한다.

•추상화는 복잡한 문제나 시스템을 이해하거나 설계하는 데 중요한 요소이다.

•예 : 컴퓨터 시스템을 구성하는 같은 종류의 하드웨어 장치는 다양하게 설계할 수 있다.

•프로그래머가 하드웨어에 직접 접근하는 것은 문제를 매우 복잡하게 만들 수 있다.

•추상화는 프로그래머가 각종 장치에서 작동하는 프로그램 개발을 돕는다.

•하드웨어 추상화는 같은 종류의 장치(예.프린터)에 대한 공통 명령어 집합을 제공한다.
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기출문제 분석

1. 하드웨어와 사용자를 연결하는 순서로 적절한 것은? [2021년 군무원 9급]

① 하드웨어→운영체제→응용프로그램→사용자

② 하드웨어→응용프로그램→운영체제→사용자

③ 운영체제→하드웨어→응용프로그램→사용자

④ 하드웨어→사용자→운영체제→응용프로그램

♤ 하드웨어와 사용자를 연결

운영체제

cpu 메모리 주변장치

응용프로그램

사용자

  운영체제는 응용프로그램과 하드웨어를 연결한다.


정답 : ①

2. 유닉스 운영체제의 커널에 속하지 않는 것은? [2015년 지방 9급]

① 스케줄러 ② 파일 관리자

③ 메모리 관리자 ④ 윈도우 관리자

♤ 유닉스 운영체제의 커널
•커널은 컴퓨터 자원(메모리, 하드디스크 등)을 효율적으로 관리하기 위한 것이다.

•윈도우 관리자는 윈도우 운영체제에서 사용되는 것이다.
정답 : ④


