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3. 프로토타입 모델(prototype model)

요구분석

시제품 설계

시제품 평가

시제품 정제 시제품 개발

완제품 개발

설치/운영

① 프로토타입 모델은 요구분석의 어려운 점을 해결하기 위해 개발

하려는 소프트웨어의 일부분을 프로토타입(견본품, 시제품)으로 만

들어 사용자와 의사소통의 도구로 삼는다. - 사용자 중심 개발
② 즉, 견본품을 빠른시간에 만들어서 사용자에게 보여 주고, 사용

자의 평가를 얻은 후에 제품을 완성시켜 나가는 방법이다.

③ 견본품은 요구조건을 만족시킬 때까지 반복해서 정제한다.

    → 동시에 개발자는 요구조건을 더 잘 이해하게 될 것이다.
    → 견본품은 폐기될 수 있고, 재사용될 수도 있다.

④ 견본품은 보다 나은 소프트웨어 개발에 도움을 준다.

[Tip] 프로토타입 모델에서는 고객은 프로그램의 겉모습만 볼 수 있을 뿐이
다. 개발자는 겉모습만 실제처럼 동작하는 견본품을 빨리 만들기 위해
서 적절치 못한 언어나 알고리즘을 사용하여 대충 구현하기도 한다. 
프로토타입의 목적은 개발자와 고객이 최종 시스템을 만드는데 도움을 
주는 요구사항을 정의하는 수단으로 이용하는 것이다.

◈ 프로토타입 모델 종류

실험적 모델
(experimental)

•프로토타입을 요구분석 도구로만 사용하고,
•개발단계에서는 프로토타입을 폐기 처리

진화적 모델
(evolutionary)

•프로토타입을 요구분석 도구로도 사용하고,
•프로토타입을 지속적으로 발전시켜 최종 완제품으로 개발하는 방식

◈ 프로토타입 모델 정리
•프로토타입 모델은 고객(발주자, 사용자) 중심 개발 방법론이다.

•견본품은 고객의 요구사항을 좀 더 잘 이해하려고 전체 기능을 간략하게 구현한 초기 모델

•프로토타입 모델은 고객의 요구사항이 명확하지 않을 때, 견본품을 사용하면 효과적이다.

•프로토타입 모델은 고객의 요구사항이 모호하거나 변경이 많을 때 적합한 모델이다.

•프로토타입은 항상 변경 가능하지만, 변경은 비용 추가를 초래한다.

•프로토타입 모델은 초기에 오류를 발견할 수 있다.

•프로토타입 모델은 목표 시스템을 이해하기 쉽고, 품질을 향상시킬 수 있다.

•고객은 최종 결과물이 완성되기 전에 목표 시스템의 모습을 볼 수 있다.

•프로토타입은 완전히 작동하는 시스템은 아니다.

•프로토타입은 실제 현장에서 운영되는 시스템이 갖추어야할 모든 기능을 갖고 있지는 않다.

•프로토타입이 최종 결과물처럼 보여서 발주자에게 혼란을 줄 수 있다.
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◈ 프로토타이핑 - 4단계

단계 1
•기본적인 사용자의 요구사항을 분석한다.

•시스템 설계자는 기본적인 요구사항이 도출되기까지 사용자와 같이 작업한다.

↓

단계 2
•시스템 설계자는 단계 1에서 도출된 요구사항을 만족시키는 프로토타입을 개발한다.

•4세대언어(4GL, forth-generation language) 또는 CASE 도구를 이용하여 개발한다.

•프로토타입은 앞으로 개발될 시스템의 가장 핵심적인 기능 위주로 개발된다.

↓

단계 3
•사용자가 개발된 프로토타입을 실제 사용한다.

•사용자는 요구사항이 잘 이행되고 있는지를 확인한다.

•사용자는 프로토타입의 보완을 위한 여러 가지 제안을 하게 된다.

↓

단계 4

•프로토타입 수정 및 보완이 이루어진다.

•시스템 설계자는 사용자가 요구한 모든 제안사항과 이에 따르는 보완작업을 실시한다.

•프로토타입이 수정된 후에는 단계 3으로 돌아간다.

•사용자(고객)가 만족할 때까지 3단계와 4단계는 계속 반복된다.

•프로토타입에 추가할 기능에 대한 타당성과 정확성을 확보해야 한다.

•프로토타입으로 고객과 소통 및 개선을 반복할수록 문서화를 철저히 해야 한다.

•프로토타입을 만드는 것을 프로토타이핑이라 한다.
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 기출문제 분석

1. 다음 설명에 해당하는 사용자 요구사항 추출(elicitation) 방법은? [2015년 국가 7급]

-----------------------------------------------------------------------------------------------
이 방법의 목적은 소프트웨어 엔지니어의 아이디어에 대한 피드백을 조기에 받아서 요구사항을 
취합하는 것이다. 이 방법의 가장 단순한 형태는 시스템이 수행될 때 무엇이 일어날 지를 설명
하기 위하여 종이에 화면 순서를 기술하여 고객과 사용자에게 보여주는 것이다.

-----------------------------------------------------------------------------------------------
① 관찰 ② 인터뷰

③ 브레인스토밍 ④ 프로토타이핑

♤ 프로토타입(시제품화)⋅프로토타이핑은 요구분석의 어려운 점을 해결하기 위한 개발하려는 시스템의 일부분이다.

⋅고객이 원하는 시스템의 기능을 구체적으로 모를 때, 사용한다.
정답 : ④

2. 소프트웨어 생명주기 모델 중 프로토타입(prototype) 모델에 대한 설명으로 옳은 것을 <보기>에

서 고른 것은? [2014년 계리직]

 --------------------------------------------------------------------
  ㄱ. 프로토타입 모델의 마지막 단계는 설계이다.
  ㄴ. 발주자가 목표 시스템의 모습을 미리 볼 수 있다.
  ㄷ. 폭포수 모델보다 발주자의 요구사항을 반영하기가 용이하다.
  ㄹ. 프로토타입 별로 구현시스템에 대하여 베타테스트를 실시한다.
 --------------------------------------------------------------------

① ㄱ, ㄴ ② ㄴ, ㄷ ③ ㄷ, ㄹ ④ ㄱ, ㄹ

♤ 프로토타입 모델
ㄱ. 프로토타입 모델의 마지막 단계는 설계이다.

   → 마지막 단계는 공학적 제품화이다.

ㄹ. 프로토타입 별로 구현시스템에 대하여 베타테스트를 실시한다.

   → 베타테스트는 완성된 제품 출시 전에 고객들이 문제점을 찾아내는 테스트이다.

   → 프로토타입은 제품 출시 전의 소프트웨어가 아니다.
정답 : ②



4 http://cafe.daum.net/pass365(홍재연)

3. 소프트웨어 프로토타이핑(prototyping)에 대한 설명으로 옳지 않은 것은? [2015년 서울 9급]

① 개발자가 구축할 소프트웨어의 모델을 사전에 만드는 공정으로서 요구사항을 효과적으로 

유도, 수집한다.

② 프로토타이핑에 의해 만들어진 프로토타입은 폐기될 수 있고, 재사용될 수도 있다.

③ 프로토타입은 기능적으로 제품의 하위 기능을 담당하는 작동 가능한 모델이다.

④ 적용사례가 많고, 가장 오래됐으며 널리 사용되는 방법으로 결과물이 명확하므로 가시성

이 매우 좋다.

♤ 프로토타이핑
•적용사례가 많고, 가장 오래됐으며 널리 사용되는 방법으로 결과물이 명확하므로 가시성이 매우 

좋다.(×)
  → 프로토타이핑이 가장 오래된 기법은 아니다.

정답 : ④

4. 프로토타입 개발 모델에 대한 설명으로 옳지 않은 것은? [2017년 국가 7급]

① 시스템 기능을 사용자에게 확인시킴으로써 개발자와 사용자간의 견해차이가 해결될 수 

있다.

② 분석가나 개발자는 프로토타입을 이용하여 불완전하거나 일치하지 않는 요구사항을 발견

할 수 있다.

③ 완전하지는 못하지만 작동하는 시스템을 만들어 기능성과 유용성을 관리자에게 보여줄 

수 있다.

④ 고객의 요구사항을 초기에 구체적으로 기술하기 어렵고 중요한 문제점이 프로젝트의 후

반부에 가서야 발견된다.

♤ 프로토타입 개발 모델⋅고객의 요구사항을 초기에 구체적으로 기술하기 어렵고 중요한 문제점이 프로젝트의 후반부에 가

서야 발견된다.(×)
  → 프로토타입은 고객의 요구사항을 초기부터 적용할 수 있고, 초기에 오류 발견 가능하다.

•프로토타입 모델은 고객(발주자, 사용자) 중심 개발 방법론이다.

•견본품은 고객의 요구사항을 좀 더 잘 이해하려고 전체 기능을 간략하게 구현한 초기 모델

•프로토타입 모델은 고객의 요구사항이 명확하지 않을 때, 견본품을 사용하면 효과적이다.

•프로토타입 모델은 고객의 요구사항이 모호하거나 변경이 많을 때 적합한 모델이다.
정답 : ④
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5. 소프트웨어 개발 프로세스 중 원형(prototyping) 모델의 단계별 진행 과정을 올바르게 나열한 

것은? [2020년 국가 9급]

① 요구사항 분석 → 시제품 설계 → 고객의 시제품 평가 → 시제품 개발 → 시제품 정제 

→ 완제품 생산

② 요구사항 분석 → 시제품 설계 → 시제품 개발 → 고객의 시제품 평가 → 시제품 정제 

→ 완제품 생산

③ 요구사항 분석 → 고객의 시제품 평가 → 시제품 개발 → 시제품 설계 → 시제품 정제 

→ 완제품 생산

④ 요구사항 분석 → 시제품 개발 → 시제품 설계 → 고객의 시제품 평가 → 시제품 정제 

→ 완제품 생산

♤ 프로토타입 모델

요구분석

시제품 설계

시제품 평가

시제품 정제 시제품 개발

완제품 개발

설치/운영

① 프로토타입 모델은 요구분석의 어려운 점을 해결하기 위해 개발

하려는 소프트웨어의 일부분을 프로토타입(견본품, 시제품)으로 만

들어 사용자와 의사소통의 도구로 삼는다. - 사용자 중심 개발

② 즉, 견본품을 빠른 시간에 만들어서 사용자에게 보여 주고, 사용

자의 평가를 얻은 후에 제품을 완성시켜 나가는 방법이다.

③ 견본품은 요구조건을 만족시킬 때까지 반복해서 정제한다.

    → 동시에 개발자는 요구조건을 더 잘 이해하게 될 것이다.
    → 견본품은 폐기될 수 있고, 재사용될 수도 있다.

④ 견본품은 보다 나은 소프트웨어 개발에 도움을 준다.

[Tip] 프로토타입 모델에서는 고객은 프로그램의 겉모습만 볼 수 있을 뿐이
다. 개발자는 겉모습만 실제처럼 동작하는 견본품을 빨리 만들기 위해
서 적절치 못한 언어나 알고리즘을 사용하여 대충 구현하기도 한다. 
프로토타입의 목적은 개발자와 고객이 최종 시스템을 만드는데 도움을 
주는 요구사항을 정의하는 수단으로 이용하는 것이다.

// 프로토타입 모델 종류

실험적 모델
(experimental)

•프로토타입을 요구분석 도구로만 사용하고,
•개발단계에서는 프로토타입을 폐기 처리

진화적 모델
(evolutionary)

•프로토타입을 요구분석 도구로도 사용하고,
•프로토타입을 지속적으로 발전시켜 최종 완제품으로 개발하는 방식

•프로토타입 모델은 고객(발주자, 사용자) 중심 개발 방법론이다.

•프로토타입 모델은 고객의 요구사항이 명확하지 않을 때, 견본품을 사용하면 효과적이다.

•프로토타입 모델은 고객의 요구사항이 모호하거나 변경이 많을 때 적합한 모델이다.
정답 : ②



6 http://cafe.daum.net/pass365(홍재연)

6. 발주자가 요청한 최종 결과물의 일부 기능을 사전에 점검해 볼 수 있는 소프트웨어 생명주기 

모델로 가장 옳은 것은? [2018년 서울 7급]

① 폭포수 모델(waterfall model)

② 나선형 모델(spiral model)

③ 프로토타이핑 모델(prototyping model)

④ V 모델(V model)

♤ 프로토타이핑 모델
•프로토타입 모델은 고객(발주자, 사용자) 중심 개발 방법론이다.

•견본품은 고객의 요구사항을 좀 더 잘 이해하려고 전체 기능을 간략하게 구현한 초기 모델

•프로토타입 모델은 고객의 요구사항이 명확하지 않을 때, 견본품을 사용하면 효과적이다.

•프로토타입 모델은 고객의 요구사항이 모호하거나 변경이 많을 때 적합한 모델이다.

•프로토타입 모델은 목표 시스템을 이해하기 쉽고, 품질을 향상시킬 수 있다.

•고객은 최종 결과물이 완성되기 전에 목표 시스템의 모습을 볼 수 있다.

•프로토타입 모델은 초기에 오류를 발견할 수 있다.

•프로토타입은 실제 현장에서 운영되는 시스템이 갖추어야할 모든 기능을 갖고 있지는 않다.

•프로토타입은 완전히 작동하는 시스템은 아니다.

•프로토타입이 최종 결과물처럼 보여서 발주자에게 혼란을 줄 수 있다.
정답 : ③


